Fn ingang i var iramtid: En digital
skola 10r eifektivitet och komiont

Skapat av: Kaan Baran, Albin Vallentin, Oskar Carlsson, Mohammed Mohammed och Jonas Utling

Varan idé av framtidens skola dr enav  Varan ide av framtidens skola @r en
ett efiektivt larande drivet av nya inno- av komfort ior att underlatta tiden i

vationer inom teknologl. skolan.
Med det sagt: Det vi skapat och lagt till 1 Det ar en objektiv sanning att de flesta

varat klassrum menar att underlatta l1aran-  skulle, fran ett rent emotionellt perspek-
det fran ett tidseffektivitets perspektiv. Att  tiv, hellre gora nagot annat an ga i

undvika onodigt sloseri med tid kommer skolan. Men vi alla gor det anda. Innova-
vara hogt upp pa listan nir det kommer till  tioner som vi skapat inom komfort
vara “varfor” for vara innovationer. ammnar att gora sitt basta for att motivera

till vidare studier.

Kombinationen av eliektivitet och komiort
kulminerade 1 den sjalvklara men é@nda inno-
vativa iden med datorer i alla Klassrums
bankar!

For alla lektioner det vanligtvis skulle krava att man hade med sig

material som datorer, skrivblock, pennor etc, skulle man istallet

inte behova ta med sig nagonting alls. Allt skulle redan finnas pa

plats, vid banken, i datorn.

Iden ar fungerar fran ett effektivitets perspektiv eftersom det

kommer inte langre bli forseningar p.ga att man behover hamta

det ratta materialet. Inte heller kommer det bli att nagon inte kan

vara med da den har glomt det ratta materialet hemma. Vilket 1 sin h.
tur gynnar de andra i klassen da lektionerna kan komma igang -
snabbare och smidigare.

Det gynnar ocksa komforten eftersom elever da inte behover O O
slapa med sig material hemifran. Detta galler sarskilt for de

som bor langre bort fran skolan och da vanligtvis behover ta

med sig materialet 1 kollektivtrafiken

Klassrummens uppbyggnad

Klassrummen ar uppbyggda med en oppen kansla i atanke.

Stora fonster och hogt till tak bidrar till den kanslan. Alla

elever har nog med plats att rora pa sig och inte kanna att de

kommer sla ner nagot da de tar ett fel steg.

Klassrummen kommer ha relativt fa elever i dem, mellan 15

och 20 per klassrum. Det beror pa att det finns studier som

antyder pa att den optimala klass storleken ligger runt 15

\ V> d el market. Sa det ar inte klassrummen som behovs goras storre,
\ g0 P YR & - det ar klasserna som behovs goras mindre. Vilket vi forsoker

visa kantroller RPNl o 1| IS | VS uppna med de har klassrums designen.
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Sallskap i klassrummet

Det finns manga exempel pa experiment med sallskapsdjur i klassrum,
ofta till varierande resultat da det beror till stor del pa individerna 1 klass-
rummet. Varat forslag istallet for t.ex katter eller marsvin, ar fiskar. Fis-
karna skulle befinna sig i ett akvarium precis under klassrummet som
eleverna skulle kunna titta in nar de kanner for det. Det skulle bara vara
att titta ner.

Minecraft prototyp - Kaan, Albin, Oskar, Mohammed och Jonas
Brainstorming - Kaan, Albin, Oskar, Mohammed och Jonas
Poster - Oskar

CAD prototyp - Oskar




